Lokal undervisningsplan Erhvervsinformatik

Lzaeringsaktivitet: GF2-Vvs,- og energiuddannelsen 1,4 uger (9dage)
. Fag: i

Omrdde: Vvs e:ﬁvervsinformatik Varighed:

Omradefag 52 lektioner

VVS og energistyring
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Beskrivelse: Eleverne i erhvervsuddannelserne skal rustes bedre til at imgdega de krav om digital

kompetence, som de mgder pa arbejdsmarkedet og samtidig lzere at forholde sig til den digitale
udviklings seerlige udfordringer.

Faget skal bidrage til elevernes digitale dannelse. Fagets indeholder konkret praktisk arbejde med at
skabe digitale I@sninger og giver kompetencer til at vurdere digitale teknologier og automatisering.

Faget har to fokusomrader, dels det konkrete praktiske arbejde med at skabe og anvende digitale
Igsninger og det, der er forudsaetningen herfor, og dels skal eleverne opna kompetencer til at kunne
vurdere muligheder, potentialer og konsekvenser ved indfgrelse af digitale teknologier og
automatisering.

Fagets mal og indhold skal lede frem til, at eleverne opnar kompetencer til bade at skabe digitale
Igsninger med anvendelse af eksempelvis robot- eller velfaerdsteknologier, og kompetencer til at
kunne tage stilling til den teknologiske udviklings indflydelse pa menneske, job, erhverv og samfund.

Faget rundes af med eksamensforberedelse (for de optag, der afslutter GF2 herefter).

Mal:
Faget skal give mulighed for, at eleverne fra starten af uddannelsen kan erhverve sig viden,
faerdigheder og kompetence inden for det digitale omrade.

| faget skal der arbejdes med koblinger mellem digitale teknologier og den enkelte uddannelses
fagomrade, og med det fokus skal faget medvirke til at styrke elevernes nysgerrighed og motivation for
digitale teknologier.

Faget skal aktivere elevernes kendskab til digitale teknologier fra deres hverdag og szette denindien
erhvervsfaglig kontekst, hvor de skal arbejde med kendte og nye teknologier, som kan anvendes pa
arbejdsmarkedet, samt bidrage til elevernes dannelse. Faget skal give eleverne kompetencer til at
veere verdiskabende medarbejdere og dygtige iveerkszettere i et samfund praeget af stigende
digitalisering og til at kunne agere som aktive og ansvarsbevidste borgere.

Faget har to fokusomrader, dels det konkrete praktisk arbejde med at skabe og anvende digitale
Igsninger og det, der er forudsaetningen herfor, og dels skal eleverne opna kompetencer til at kunne
vurdere muligheder, potentialer og konsekvenser ved indfgrelse af digitale teknologier og
automatisering.

Fagets mal og indhold leder frem til, at eleverne opnar kompetencer til bade at skabe digitale Igsninger
med anvendelse af eksempelvis robot- eller velfeerdsteknologier, og kompetencer til at kunne tage
stilling til den teknologiske udviklings indflydelse pd menneske, job, erhverv og samfund.
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Elementtitel:
kompetenceomrader

Leeringselementer:

Malpinde:

Digital myndigggrelse

Digital myndigggrelse omhandler kritisk, refleksiv og
konstruktiv undersggelse af betydningen af indfgrelse af
digital teknologi og automatisering i de erhverv, som
eleverne uddanner sig til, herunder forstaelse for

sikkerhed, etik og konsekvenser ved digitale teknologier

1.kan identificere
digitale
artefakters
betydning for
arbejdsgange,
arbejdets
organisering,
organisationen og
for samfundet.

2. kan identificere
vaesentlige
forhold ved
beskyttelse af
virksomheders,
kunders eller
brugeres digitale
data.

3.kanien
erhvervsfaglig
kontekst
identificere de
vaesentligste
forudsaetninger,
indstillinger,
funktionalitet
samt intenderet
brug for et digitalt
artefakt

Erhvervsrettet digital
udvikling

Erhvervsrettet digital udvikling omhandler konkret
praktisk arbejde, som leder frem mod udvikling af
digitale artefakter, herunder tilrettelaeggelse og
gennemfgrelse af iterative designprocesser samt
modifikation og videreudvikling af digitale artefakter

med relevans i en erhvervsfaglig kontekst

4. kan med
udgangspunkt i en
analyse af et
digital artefakt fra
fagomradet
argumentere for
forbedringer af
artefaktet og
brugen af dette.

5. kan under
vejledning udfgre
iterative
designprocesser.
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Teknologisk Teknologisk handleevne og computationel tankegang 6. kan under
handl jledni
an eevr.1e 8 omhandler anvendelse af grundlaeggende viden om vejieaning
computationel anvende
tankegang netvaerk, forstaelse af algoritmiske forskrifter, computationel
. . _ . tankegang til
, logisk Igoritmisk taenkning, .
programmering, logisk og algoritmisk taenkning Igsning af
abstraktion og mgnstergenkendelse, datamodellering problemstillinger i
samt test og afprgvnin en erhvervsfaglig
galp g kontekst

7. kan via simpel
programmering
forsta basale
strukturer i et
programmerings-
sprog

8. kan tilfgje,
a2ndre, udtraekke
og slette
information fra en
simpel database

Elevernes arbejdstid:
Det forventes at eleverne deltager i lektioners undervisning pa skolen. Undervisningen vil blive fordelt
imellem teori og praktiske gvelser. Herunder fremlaeggelse og praesentation pa klassen.

Leeringsmiljg:
Undervisningsforlgbet tager udgangspunkt i de digitale leeringsmaterialer, opgaver, projekter og
forlgb, der er lagt pa Moodle

Evaluering:

Bade undervisningen og elevens udbytte heraf evalueres Igbende. Evalueringens formal er at
understgtte progressionen i den enkelte elevs leering og skal sikre, at eleverne reflekterer over
deres faglige udvikling i sammenhaeng med faget og erhvervsuddannelsen som helhed.

Nar eleven har afsluttet undervisningen, afgives en standpunktskarakter. Eleven bedgmmes i
forhold til fagets mal, og karakteren gives pa baggrund af elevens dokumentation og @gvrige
praestationer og munder ud i en samlet vurdering af elevens kompetencer i faget.

Ressourcer og rammer, herunder lzererkvalifikationer og udstyr:
Computer lokale. Erhvervsrettede digitale artefakter.
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Afsluttende bedgmmelse:

Bedgmmelsesplan: Standpunktskarakter og prgvekarakter

Pa niveau E, D og C skal eleverne med udgangspunkt i arbejdsportfolioen udarbejde en
praesentationsportfolio. Arbejdsportfolioen danner udgangspunkt for praesentationsportfolioen, som
er en selvstaendig udvaelgelse og viderebearbejdning af dokumenter fra arbejdsportfolioen.
Praesentationsportfolioen danner udgangspunkt for den faglige dialog ved eksaminationen.

Der afholdes en individuel, mundtlig prgve. Eksaminanden fremlaegger udvalgte dele af sin
praesentationsportfolio. Efterfglgende er der en dialog mellem eksaminand og eksaminator, hvor
fagets tre kompetenceomrader deekkes bredt. Eksaminationen varer ca. 30 min. inklusiv votering.

Karakter: beskrivelse, jaevnfgr
bekendtggrelse nr. 448 af 18.
maj 2006

Kompetencer som ligger til
grund for bedgmmelsen i
”faget”

Bedgmmelsesgrundlag

Karakteren 12 gives for den:

Fremragende praestation, der
demonstrer udtgmmende
opfyldelse af faget mal, med
ingen eller fa uvaesentlige
mangler.

Eleven kan pa en meget sikker
og selvstaendig made Igse
opgaver indenfor
nedenstaende:

1.kan identificere digitale
artefakters betydning for
arbejdsgange, arbejdets
organisering, organisationen og
for samfundet.

2. kan identificere vaesentlige
forhold ved beskyttelse af
virksomheders, kunders eller
brugeres digitale data.

3. kan i en erhvervsfaglig
kontekst identificere de
vaesentligste forudsaetninger,
indstillinger, funktionalitet
samt intenderet brug for et
digitalt artefakt

4. kan med udgangspunkt i en
analyse af et digital artefakt fra
fagomradet argumentere for
forbedringer af artefaktet og
brugen af dette.

5. kan under vejledning udfgre
iterative designprocesser.

6. kan under vejledning
anvende computationel
tankegang til I@sning af
problemstillinger i en

erhvervsfaglig kontekst

7. kan via simpel
programmering forsta basale

Eleven laver mindre fejl, Men
Ipser opgave korrekt.

Eleven kan selvsteendig lgse
opgaven og lpbende redeggre
for problemstillinger, mht. tid,
materiale, dokumentation og

perspektivering.

Eleven udviser stor faglig
forstaelse, selvstaendighed og
ansvar.

Opsaetning greenser mod det
perfekte mht. finish og
praacision.

Udviser kvalitetssans og
kreativitet Velvalgt og
hensigtsmaessig disponering af
den praktiske opgave.

Der er ubetydelige tolerancer
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strukturer i et programmerings-
sprog

8. kan tilfgje, sendre, udtraekke
og slette information fra en
simpel database

Karakteren 10 gives for den:
Fortrinlige preestation, der
demonstrer omfattende
opfyldelse af fagets mal, med
nogle mindre vaesentlige
mangler.

Eleven kan pa en rimelig sikker
og selvsteendig made, Igse
formalstjenlige opgaver inden
for nedenstaende:

1.kan identificere digitale
artefakters betydning for
arbejdsgange, arbejdets
organisering, organisationen og
for samfundet.

2. kan identificere vaesentlige
forhold ved beskyttelse af
virksomheders, kunders eller
brugeres digitale data.

3. kan i en erhvervsfaglig
kontekst identificere de
vaesentligste forudszetninger,
indstillinger, funktionalitet
samt intenderet brug for et
digitalt artefakt

4. kan med udgangspunkt i en
analyse af et digital artefakt fra
fagomradet argumentere for
forbedringer af artefaktet og
brugen af dette.

5. kan under vejledning udfgre
iterative designprocesser.

6. kan under vejledning
anvende computationel
tankegang til Igsning af
problemstillinger i en

erhvervsfaglig kontekst

7. kan via simpel
programmering forsta basale
strukturer i et programmerings-

sprog

8. kan tilfgje, endre, udtraekke
og slette information fra en
simpel database

Misforstar mindre dele af
opgaven, men ellers rigtig
Igsningsmodel.

Eleven laver aflaesningsfejl.
Udviser initiativ til
selvsteendigt, at formulere og
Ipse opgaver.

Mangler at belyse/udfgre et
enkelt problemfelt i det
faerdige produkt.

Acceptable tolerancer,
udmeaerket montageteknik og
forstaelse for
handveerksmaessig korrekthed.

Enkelte sma fejl i anvendelse af
div. Materialer.
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Karakteren 7 gives for den:

Gode praestation, der
demonstrer opfyldelse af fagets
mal, med adskillige mangler.

Eleven kan pa en
tilfredsstillende made anvende
fundamentale kundskab og
faerdigheder inden for
nedenstaende:

1.kan identificere digitale
artefakters betydning for
arbejdsgange, arbejdets
organisering, organisationen og
for samfundet.

2. kan identificere vaesentlige
forhold ved beskyttelse af
virksomheders, kunders eller
brugeres digitale data.

3. kan i en erhvervsfaglig
kontekst identificere de
vaesentligste forudsaetninger,
indstillinger, funktionalitet
samt intenderet brug for et
digitalt artefakt

4. kan med udgangspunkt i en
analyse af et digital artefakt fra
fagomradet argumentere for
forbedringer af artefaktet og
brugen af dette.

5. kan under vejledning udfgre
iterative designprocesser.

6. kan under vejledning
anvende computationel
tankegang til Igsning af
problemstillinger i en

erhvervsfaglig kontekst

7. kan via simpel
programmering forsta basale
strukturer i et programmerings-

sprog

8. kan tilfgje, sendre, udtraekke
og slette information fra en
simpel database

Evne til selvsteendig at saette sig
ind i mindre komplicerede
problemstillinger.

Manglende struktur (den rgde
trad) pa arbejdet.

Fa mangler i dokumentation,
Evner at kommunikere med
andre om Igsningsforslag.

Uhensigtsmaessige
Igsningsforslag.

Star og falder om begrebet "det
gode handvaerk” Synlig
uligheder i den
handveerksmaessige udfgrelse
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Karakteren 4 gives for den:
Jaevne praestation, der

dokumenterer en mindre grad
af

opfyldelse af fagets mal, med

adskillige vaesentlige mangler.

Eleven kan pa en afgraenset
made anvende fundamentale
kundskab og faerdigheder
inden for nedenstaende:

1.kan identificere digitale
artefakters betydning for
arbejdsgange, arbejdets
organisering, organisationen og
for samfundet.

2. kan identificere vaesentlige
forhold ved beskyttelse af
virksomheders, kunders eller
brugeres digitale data.

3. kan i en erhvervsfaglig
kontekst identificere de
vaesentligste forudsaetninger,
indstillinger, funktionalitet
samt intenderet brug for et
digitalt artefakt

4. kan med udgangspunkt i en
analyse af et digital artefakt fra
fagomradet argumentere for
forbedringer af artefaktet og
brugen af dette.

5. kan under vejledning udfgre
iterative designprocesser.

6. kan under vejledning
anvende computationel
tankegang til Igsning af
problemstillinger i en

erhvervsfaglig kontekst

7. kan via simpel
programmering forsta basale
strukturer i et programmerings-

sprog

8. kan tilfgje, endre, udtraekke
og slette information fra en
simpel database

Mangelfulde teoretiske
faerdigheder pa flere omrader.

Ustrukturerede lgsningsforslag,
med adskillige vaesentlige fejl
og mangler.

Udviser mindre grad af
ansvarlighed og
selvsteendighed.

Det handvaerksmaessige kan
forbedres pa flere punkter

Manglende forstaelse for
kvalitetssans og kreativitet
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Karakteren 02 gives for den:

Tilstreekkelige praestation, der
demonstrer den minimalt
acceptable grad af opfyldelse af
fagets mal.

Eleven har begyndende/ringe
forstaelse for enkle
sammenhange til
nedenstaende:

1.kan identificere digitale
artefakters betydning for
arbejdsgange, arbejdets
organisering, organisationen og
for samfundet.

2. kan identificere vaesentlige
forhold ved beskyttelse af
virksomheders, kunders eller
brugeres digitale data.

3. kan i en erhvervsfaglig
kontekst identificere de
vaesentligste forudsaetninger,
indstillinger, funktionalitet
samt intenderet brug for et
digitalt artefakt

4. kan med udgangspunkt i en
analyse af et digital artefakt fra
fagomradet argumentere for
forbedringer af artefaktet og
brugen af dette.

5. kan under vejledning udfgre
iterative designprocesser.

6. kan under vejledning
anvende computationel
tankegang til Igsning af
problemstillinger i en

erhvervsfaglig kontekst

7. kan via simpel
programmering forsta basale
strukturer i et programmerings-

sprog

8. kan tilfgje, sendre, udtraekke
og slette information fra en
simpel database

Kun ngdtgrftige/ meget simple
Ipsningsforslag og manglende
evne til at analysere
problemfelter i forbindelse
med egen praksis.

Eleven tager kun delvis ansvar
for egen lzering.

Eleven udviser et minimalt
acceptabel praestation i forhold
geeldende normer og fagets
krav, i forbindelse med den
praktiske udfgrelse.
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Karakteren 00 gives for den:
Utilstraekkelige praestation, der
ikke demonstrerer en
acceptabel grad af opfyldelse af
fagets mal

Eleven har ikke elementaer
viden til nedenstidende:

1.kan identificere digitale
artefakters betydning for
arbejdsgange, arbejdets
organisering, organisationen og
for samfundet.

2. kan identificere vaesentlige
forhold ved beskyttelse af
virksomheders, kunders eller
brugeres digitale data.

3. kan i en erhvervsfaglig
kontekst identificere de
vaesentligste forudsaetninger,
indstillinger, funktionalitet
samt intenderet brug for et
digitalt artefakt

4. kan med udgangspunktien
analyse af et digital artefakt fra
fagomradet argumentere for
forbedringer af artefaktet og
brugen af dette.

5. kan under vejledning udfgre
iterative designprocesser.

6. kan under vejledning
anvende computationel
tankegang til Igsning af
problemstillinger i en

erhvervsfaglig kontekst

7. kan via simpel
programmering forsta basale
strukturer i et programmerings-

sprog

8. kan tilfgje, endre, udtraekke
og slette information fra en
simpel database

Har betydelig problemer mht.
Igsning af opgaver, bade i
almene og faglige
sammenhange.

Tager kun delvis eller slet intet
ansvar for egen lzering. Udviser
meget ringe grad af
selvsteendighed.

Eleven demonstrerer ikke pa en
acceptabel made, at kunne
udfgrer praktisk arbejde.

Meget store tolerancer iht. til
instruktioner.
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Karakteren -3 gives for den:

Den ringe og helt uacceptable
praestation

Eleven har meget ringe/ingen
viden og indsigt til
nedenstaende:

1.kan identificere digitale
artefakters betydning for
arbejdsgange, arbejdets
organisering, organisationen og
for samfundet.

2. kan identificere vaesentlige
forhold ved beskyttelse af
virksomheders, kunders eller
brugeres digitale data.

3. kan i en erhvervsfaglig
kontekst identificere de
vaesentligste forudsaetninger,
indstillinger, funktionalitet
samt intenderet brug for et
digitalt artefakt

4. kan med udgangspunktien
analyse af et digital artefakt fra
fagomradet argumentere for
forbedringer af artefaktet og
brugen af dette.

5. kan under vejledning udfgre
iterative designprocesser.

6. kan under vejledning
anvende computationel
tankegang til Igsning af
problemstillinger i en

erhvervsfaglig kontekst

7. kan via simpel
programmering forsta basale
strukturer i et programmerings-

sprog

8. kan tilfgje, endre, udtraekke
og slette information fra en
simpel database

Eleven har ingen kendskab til
de faglige begreber og kan ikke
anvende faget til simple
problemlgsninger.

Der er ikke udvist nogen form
for handveerkmaessig forstaelse

i det udfgrte arbejde.

Alle instruktioner er tilsidesat
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Faget bidrager til fglgende kompetencemal:

1) forsta og anvende kritisk, refleksiv og konstruktiv undersggelser af betydningen af indfgrelse af
digital teknologi og automatisering i de erhverv, som eleverne uddanner sig til, herunder forstaelse for
sikkerhed, etik og konsekvenser ved digitale teknologier

2) anvende viden om konkret praktisk arbejde, som leder frem mod udvikling af digitale artefakter,
herunder tilrettelaeggelse og gennemfgrelse af iterative designprocesser samt modifikation og
videreudvikling af digitale artefakter med relevans i en erhvervsfaglig kontekst

3) anvende grundlaggende viden om netvaerk, forstaelse af algoritmiske forskrifter, programmering,
logisk og algoritmisk taenkning, abstraktion og mgnstergenkendelse, datamodellering samt test og
afprgvning

Kompetenceomrade §3 stk, 4), 1,5,6,7,8,9




